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Omfattning  

Bestämmelserna omfattar de öppna serierna i SveDF 2025–2026. 

Dessa seriebestämmelser skall finnas tillgängliga på seriesammandragen. Det åligger 
arrangerande förening att ha dessa tillgängliga vid seriespel. 

Frågor eller hjälp med tolkning av dessa bestämmelser hänvisas till 
sk@svealandsdartforbund.se 

2 Deltagande/Avgifter 

2.1 Deltagande 
Serierna spelas med lag om minst fyra spelare från medlemsföreningar i Svealands 
Dartförbund. Varje förening äger rätt att anmäla fritt antal lag, dock högst två per 
division. Licensiering ska vara gjord i den omfattning som krävs enligt Svealands 
Dartförbund stadgar. Spelare får inte representera mer än ett lag i samma division, 
undantaget divisioner som delats upp i A & B, dessa skall räknas som olika divisioner. 
För övrigt får spelare flytta upp och ner i seriesystemet utan att behöva stå över någon 
match, dock får man inte representera 2 olika lag under samma spelomgång. Det går 
inte att flytta upp eller ner en spelare till ett slutspels eller kvalande lag inför slutspel när 
grundserien är avslutad. För att delta i slutspel eller kval måste spelare ha varit 
registrerad för kubben när serien startade eller ha spelat minst en match för laget i 
serien. 

Spelare får max representera 1 förening per säsong. Har man stått som reserv i någon 
match räknas det som representerat. 

2.2 Licens 
För deltagande i distriktsseriespelet krävs att spelaren är licensierad för samma förening 
som han/hon representerar i SveDF-seriespelet, samt fullgjort sina skyldigheter 
gentemot SveDF och SvDF. För att vara giltig skall licens vara löst och uppvisande av 
kvitto för verifiering kan komma att begäras i de fall där SveDF ännu inte hunnit 
vidarerapportera till SvDF. Dispens för samarbete mellan klubbar inom SveDF kan sökas 
hos SK. 

2.2.1 Licensavgifter: 

• Hel säsong 550Kr  
• Halv säsong 355Kr (Gäller från 1/1 till 31/7) 
• Förstagångslicens hel säsong 355Kr  

mailto:sk@svealandsdartforbund.se
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• Förstagångslicens halv säsong 275Kr (Gäller från 1/1 till 31/7) 
• Junior: 0 kronor, SveDF går in och betalar hela licensavgiften. 

2.3 Lagavgifter 
För säsongen 2025/2026 är lagavgifterna: 250 SEK 

2.4 Samarbetande föreningar 
Om föreningar som har samarbetat en eller flera säsonger avslutar sitt samarbete går 
platsen i första hand till den anmälande föreningen om den vill fortsätta i egen regi. 
Skulle anmälande förening inte vilja fortsätta spela går platsen till samarbetande 
föreningen om de så önskar.  

2.4.1 Dispensavgift samarbetande föreningar 

En avgift på 200 SEK tas ut för dispens/samarbete mellan föreningar, max två föreningar 
får samarbeta. Dispens för samarbete mellan föreningar ansöks i samband med 
anmälan.  

2.5 Lagnamn 
Lag ska som sitt lagnamn använda föreningens namn följt av bokstaven 1, 2, 3 oavsett 
antal lag som föreningen anmäler. 

Exempel: Föreningen Pil Dart Club kan anmäla tre lag med namnen Pil 1, Pil 2 och Pil 3. 

Bokstäver ska även användas i lagnamnet för samarbetande föreningar. 

Exempel: Pil 1 / Flight 2 

2.6 Juniorer 
Juniorer från 13 års ålder får delta i seriespel med dispens. Ansökan sker via föreningens 
ordförande/kassör. Målsman ansvarar för att regler efterlevs. Överträdelse rapporteras 
till SveDF:s SK. 

• Dispens ska sökas varje år tills dess att junioren fyller 18 år. Vid byte av förening eller 
vårdnadshavare måste en ny ansökan skickas in. 

• En vuxen måste alltid vara med som ska ha mycket god uppsikt över junioren och vara 
fri från påverkan av substanser.  

 • Om reglerna inte följs av ansvarig vuxen, ska junioren uteslutas från tävlingen och 
båda parterna avvisas från spelplatsen. Den vuxne förlorar även sin rätt att ansvara för 
junioren i framtiden. En annan vuxen måste utses för att junioren ska kunna delta nästa 
gång. 
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  • Om en junior bryter mot substansförbudet förlorar denne sin dispens. Vid framtida 
ansökningar om dispens ska samtal hållas med vårdnadshavare och junior innan beslut 
fattas. 

3 Seriesystemet 

3.1 Seriernas indelning 
Varje serie inom en division ska helst bestå av 6 lag. Div.1 ska fyllas upp med 6 lag innan 
ytterligare en division startas upp. SveDF:s SK kan om man finner det nödvändigt, låta en 
serie fyllas upp av färre eller fler antal lag. 

3.2 Anmälan till ny säsong 
Inför ny säsong måste alla lag göra en skriftlig laganmälan. Föreningar som vill arrangera 
sammandrag måste göra ansökan i samband med laganmälan. SK meddelar inför 
säsong senaste anmälningsdatum. 

3.3 Nya lag/föreningar 
Nya lag startar normalt i seriesystemets lägsta division. SK har dock rätten att placera 
nya/ombildade lag i en högre division om SK anser de passar bättre där.  

3.4 Upp/Nedflyttning (riktlinjer) 
Upp & nedflyttning av lag görs beroende på föregående säsongs placeringar samt 
beroende på hur många och vilka lag som anmäls till den nya säsongen.  

Vinnande lag flyttas automatiskt upp till högre division, om en förening får mer än ett lag 
i den divisionen har föreningen rätt att tacka nej till uppflyttning. 

Om lag nekar tilldelad plats i högre division så tilldelas platsen nästa lag.  

Sista lag i serien flyttas ned, näst sista lag kvalar mot 2:an i underliggande serie. 

I divisioner som är uppdelade mellan A och B så spelas ett slutspel mellan 1:an och 2:an 
i varje deldivision för att avgöra hela divisionens 1:a, 2:a och 3:e plats. 1:an går upp 
direkt och 2:an får kvala. Spelordningen i slutspelet är 1:an i A mot 2:an i B samt 2:an i A 
mot 1:an i B. Vinnarna i vardera matchen möts i en final och förlorarna spelar samtidigt 
match om 3:e plats. 

3.5 Placering 
Lagen ordnas i serietabellen i dartstatistik efter: 

1. Flest erhållna lagmatchpoäng.  
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2. Skillnad i delmatchpoäng (vid lika skillnad ges det lag med flest vunna 
delmatchpoäng fördel).  

3. Setskillnad (vid lika setskillnad ges det lag med flest vunna set fördel).  

4. Inbördes möte (även delmatchpoäng därefter setskillnad). 

3.6 Spelsätt 
En lagmatch i samtliga serier består av 16 singelmatcher (5x501) och två dubbelmatcher 
(5x501). Samtliga delmatcher spelas utan ingång och med utgång på dubbel.  

Tiebreak vid 39 pilar. En och samma spelare får delta i fyra singelmatcher och en 
dubbelmatch.  

Dubbelmatcher spelas i angiven spelordning i varje set. Det vill säga att samma spelare 
börjar varje gång. 

3.7 Föreningar med två lag i samma division 
Om en klubb har flera lag på samma divisionsnivå får spelare inte byta mellan dessa lag. 
I serie med två lag ifrån samma förening så spelas dessa lagmatcher i omgång 1 och 6. 

3.8 Slutspel 
Slutspel spelas i högsta serien bland de 4 högst placerade lagen. 

Lag 1 får möta lag 4 och lag 2 möter lag 3 i en semifinal. Vinnarna möts i final. Förlorande 
lag i semifinalerna spelar match om tredje plats. Bäst placerat lag i grundserien är 
hemmalag i samtliga matcher. 

Seriesegraren äger rätt att arrangera slutspel för div 1. 

Slutspelets spelplats meddelas av SK. För att delta i slutspelet måste man ha spelat 
minst en lagmatch i grundserien för det lag som deltar i slutspelet. Slutspelet spelas i 
enlighet med grundseriens serieregler med undantag att match spelas till ena laget 
uppnått 11 poäng. 

Vid oavgjort resultat (10–10 i delmatchpoäng) spelas ett avgörande block - en 
dubbelmatch följt av två singelmatcher, vilka spelas en i taget. Spelare som deltar i 
dubbelmatch får ej spela i singelmatch. Det lag som först vinner två delmatcher vinner 
avgörande block. Det lag som är hemmalag börjar delmatch 1 och 3. 
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4 Lagmatch 

4.1 Laguppställning 
Laguppställningar utbytes före spelstart inklusive reserver, dessa skrivs in i nakka med 
för- och efternamn. Användande av smeknamn är ej tillåtet. Två singelmatcher spelas i 
taget. Ny delmatch skall starta inom fem minuter efter avslutade delmatcher. Spelare 
skall inställa sig till spel vid aktuell bana inom 5 minuter efter föregående match, annars 
förlorar vederbörande på Walk Over (WO). Samtliga delmatcher spelas enligt 
speluppställningen och det ska spelas på två banor. Varje lag äger rätten att sätta upp 
två reserver. Två byten per lagmatch får göras. En spelare som är utbytt kan inte bytas in i 
lagmatchen igen. En reserv kan bytas ut mot annan uppsatt reserv. 

4.2 Ifyllande av matchprotokoll 
Eftersom nakka används så fylls matcherna i där och rapporteras sedan i sin helhet över 
i dartstatistik. Alla spelare inklusive reserver ska rapporteras. 

Om matcherna inte kan rapporteras digitalt vid banan åligger det arrangören av 
sammandrag/slutspel att tillhandahålla matchprotokoll i pappersform och pennor. 

Som personliga prestationer räknas: 

Ton: kastomgång 100–180 poäng i singelmatcher (ej i tiebreak).  

Hög utgång: kastomgång 111–170 poäng. 

Kort set: 9–18 pil. 

180: alla 180-kast, utom i tiebreak. 

Glöm ej att ange vilken spelare som gjort prestationer i dubbelmatch. 

För att en tävlingsprestation skall kunna betraktas som svenskt och/eller distriktsrekord, 
måste matchprotokoll som styrker rekordprestation vara undertecknat, av skrivare, 
motspelare samt en person ur tävlingsledningen, och därefter insändas till SK. 

4.3 Matchrapportering 
Matcherna skall rapporteras i Dartstatistik snarast, senast nästa dag. Det är 
hemmalaget i varje match som ansvarar för rapportering. Vid försening av rapportering 
utgår en administrativ avgift om 500 SEK. 

4.4 Lagmatchresultat 
Vinst av singelmatch ger 1 delmatchpoäng. Vinst av dubbelmatch ger 2 delmatchpoäng. 
Poängen förs in i matchprotokollet. Alla delmatcher skall genomföras. Lagmatchen kan 
sluta oavgjort. Lagmatchvinst ger två lagmatchpoäng, vid oavgjort (10–10 i 
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delmatchpoäng) erhåller båda lagen en lagmatchpoäng, förlust ger inga 
lagmatchpoäng. 

5 Spel och spelförhållanden 

5.1 Banans regler 
Avståndsmarkeringen bör vara en planka som är minst 3,8 cm hög som placeras på 
golvet, samt vara mellan 61–90 cm lång och parallell med tavlan. Plankan får inte 
beträdas. Spelare som önskar kasta pil eller pilar från endera sidan av 
avståndsmarkeringen måste stå bakom en i sidled obegränsad tänkt förlängning av 
denna markering, och utan att störa angränsande bana. Spelare får under kastets 
genomförande, tills pilens spets träffat tavlan eller pilen bedömts ogiltig, inte beträda 
eller trampa över plankan mot tavlan och inte heller över plankansförlängning i en rak 
linje åt sidorna. Spelaren ska vid start ha foten nära eller mot plankan. Vid kastet får ej 
angränsande banor störas. Vid övertramp, enligt ovan, varnas spelaren, och 
lagledaren/tävlingsledare meddelas. Efterföljande övertramp, efter den första varningen, 
bedöms som ogiltigt kast och ingen poäng räknas på den pil som kastats. 

5.2 Skrivare 
Det lag som börjar en delmatch tillser att en skrivare finnes till denna, Skrivare skall vara 
placerad framme vid tavlan. Skrivaren ansvarar för att rätt poäng noteras på särskilt 
protokoll. Det åligger skrivare att inte röra sig, inte titta på spelaren eller på annat sätt 
störa spelaren under pågående kast. Tävlande äger rätt att protestera mot tillsättning av 
skrivare. Skrivare kan bli utbytt då han/hon på grund av felräkningar uppenbart stör 
delmatchen. Matematiken gäller alltid vid ev. tvist. 

5.3 Kastomgång 
Kastomgång omfattas av den tiden från det man kastar sina 3 pilar, hämtar dessa vid 
tavlan, går tillbaka på sidan och passerar avståndsmarkeringen. Motståndaren får ej 
påbörja sin kastomgång innan föregående spelares kastomgång är avslutad. 
Kastomgången skall utan onödigt dröjsmål påbörjas och genomföras. Under 
kastomgång får spelare inte lämna banan till exempel för toalettbesök. 
Varje kastomgång består av högst tre pilar. Bara pilar vars spets berör tavlans 
poänggivande yta får räknas. 
Pil som tappas men inte träffar ovanför skarven mellan golv och vägg, får kastas om. 
Pilar som sitter i tavlan får inte vidröras av någon innan kastomgångens resultat 
summerats av skrivaren. 
Vinst i set/ben avgörs genom utgång på dubbel för att uppnå exakt noll poäng kvar. Vid 
klasser där Tie Break används så vinner den person/lag som har högst totalpoäng. Vid 
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dubbelspel så kastar alla spelare TB enligt spelordningen och poängen räknas ihop. TB 
gäller vid 39 pil.  

Om en spelare kastar mer poäng än vad som erfordras för att komma till exakt noll 
poäng eller om det återstår en poäng, avbryts kastomgången och spelaren står kvar på 
det poängantal han/hon hade efter sin föregående kastomgång. 

Poäng för varje kastomgång skall tydligt anges för båda spelarna på ett för ändamålet 
avsett digitalt protokoll. Kvarvarande poäng anges till höger om kastpoängen efter varje 
kastomgång.  

5.4 Poängräkning 
Spelare vid avståndsmarkeringen har rätt att när som helst under kastomgången fråga 
skrivaren eller bandomaren, hur mycket poäng han/hon har kastat, eller fråga hur 
mycket poäng han/hon har kvar. Däremot får spelaren inte fråga någon om hur han/hon 
skall ”gå ut”, undantaget egen dubbelpartner. När en spelare ”går ut” bör skrivaren 
uppmärksamma detta. Skrivarens markering av utgång gäller om kastade poäng är vad 
som erfordras för att komma till exakt noll poäng och att pilarna sitter kvar tills dess att 
spelaren avlägsnat dessa. 

För övrigt gäller alltid matematiken då det är felräknat förutsatt att detta 
uppmärksammats innan nästa kastomgång. Endast aktiva spelare samt 
bandomare/skrivare får vara behjälpliga med matematiken om så behövs. 

5.5 Tiebreak 
Efter 39 kastade pilar utan att någon spelare gått ut, avgörs setet med ett tiebreak (gäller 
samtliga set i delmatchen). Den spelare som står på tur börjar tiebreak (gäller även 
dubbelmatch). Tre pilar kastas och poängen noteras. Därefter kastar motståndarna tre 
pilar och poängen noteras. 

Vid dubbelmatch kastas ytterligare 3 + 3 pilar och kastordningen är som tidigare under 
setet. 

Det lag som kastar flest poäng vinner tiebreak. Vid lika poäng görs tiebreak om, men 
man byter startordning på de två spelarna som kastade först. 

Om motståndarnas poäng överskrids av sista spelaren efter första eller andra pilen, får 
denna avbryta sin kastomgång. 

 

5.6 Störande av ordning 
Spelare eller medlem som stör spelet, andra spelare eller den allmänna ordningen eller i 
övrigt uppträder olämpligt vid tävling, eller inte fullgör sina plikter såsom att agera 
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bandomare/skrivare efter anvisning, kan bli bestraffad enligt följande: Tävlingsledning 
kan besluta om avhysning från spelplatsen och/eller uteslutning ur tävlingen. Har 
tävlingsledning fattat ett sådant beslut skall skriftlig rapport inges till 
förbunds/distriktsstyrelse senast inom åtta (8) dagar från tävlingens avslutande. I 
sådana fall är tävlingsledning skyldig att skicka en rapport samt en anmälan till 
Disciplinnämnden inom 48 timmar efter avslutat tävling. SveDF:s TK kan när en skriftlig 
anmälan inkommit, inom föreskriven tid från antingen tävlingsledning eller enskild 
medlem, besluta om bestraffning i enlighet med SvDF:s riktlinjer för 
tävlingsbestraffningsärenden. Vid allvarligare händelser ska anmälan göras till SvDF:s 
disciplinnämnd som beslutar i ärendet. Det kan bli fråga om dubbelbestraffning. Deras 
beslut kan endast överklagas till RIN. 

5.7 Klädkod 
Vid lagspel, skall hela laget, förutom att följa dessa regler, även bära enhetliga 
matchtröjor. Samarbetande lag får ha egna föreningens matchtröjor.  
Tillåtet: 

• Kort- eller långärmad Skjorta/blus/piké tröja (detta gäller även klubbtröjor).  
• Mörka långbyxor/mörk kjol. Om kjol kortare än knä-längd, ska det även användas  
leggings/strumpbyxor under, heltäckande och i mörk färg. 
• Jeans är ok så länge de är hela, rena och mörka utan slitningar/färgskiftningar.  
Ben alltid täckta, undantaget knälång kjol eller kjol samt tights som går över knäna.  
• Skor skall vara slutna hela och rena 
• Öronproppar 

Ej tillåtet: 
• Vanlig t-shirt, ärmlöst eller linne är inte tillåtet. 
• Shorts är inte tillåtet.  
• Sandaler/träskor/tofflor/öppen tå är inte tillåtna. 
• Keps, eller annan huvudbonad, även hörlurar/headset/in-ears som inte måste 

bäras p.g.a. religiösa och/eller medicinska skäl, är inte tillåtet. Vid medicinska 
eller religiösa skäl ansöks dispens till SK. 

Undantag från klädselreglerna kan beviljas av tävlingsledning / SK med skälig grund. Utan 
skälig grund kan spelare nekas deltagande om reglerna inte åtföljs 

5.8 Konsumtionsförbud 
Rökning (Även E-cigaretter) och förtäring av drycker under eget pågående spel, inom 
spelområdet, är otillåtet. Med undantag för vatten tillhandahållet av arrangören. Det 
skall finnas en tydlig gräns vart spelområdet är. Arrangören av en lagmatch skall se till så 
att övriga konsumtionsförbud följs genom att ha minst en tävlingsansvarig, som går runt 
och kontrollerar detta. Mat och dryck bör finnas att tillgå runt spelplatsen. 
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5.9 Doping 
SveDF förbehåller sig rätten att utföra test avseende otillåtna preparat i RF:s/WADA:s 
dopinglista. 

6 Redskap 

6.1 Darttavla 
Darttavlan skall placeras med sektor 20, rakt uppåt, så att höjden längs lodlinjen mellan 
tavlans mitt och golvet mäter 173 cm. Kastavståndet skall vara 237 cm, räknat från 
tavlans framsida till kastmarkeringens bortre punkt. För rullstolsburen spelare skall 
höjden vara 137 cm till tavlans mitt. Rullstolsburen spelare har rätt att vid tävling anlita 
hjälp för att hämta pilarna. Arrangör ska vara behjälplig att ordna fram ev. skrivare om 
det krävs stående skrivare. Tavlan skall belysas av minst två ljuspunkter eller ljusring. 
Belysningen skall vara så placerad att spelet inte störs och spelaren inte bländas på 
återvägen till kastmarkeringen. 
Annan belysning skall vara godkänd av SveDF. 

6.2 Dartpilar 
• Dartpilar får vara av fritt utseende och material.  
•  Pilens totala längd max 30,5 cm.  
• Pilens totala vikt får vara max 50 gram.  
• Spetsarna bör vara av den sorten som inte orsakar onödigt slitage på tavlan.  
• Aktiva som använder pilar som inte uppfyller kraven ska byta sina pilar innan dom 

kan fortsätta tävla. Om spelaren inte har pilar som uppfyller kraven får inte spelaren 
delta i tävlingen. Beslut tas av tävlingsledning vid behov. 
 

 

7 Beräkning av rankingpoäng 
Vunnen delmatch = 0,60p 

Vunnet set = 0,12p  

Kort set: 9 = 0,79p 10 = 0,63p 11 = 0,49p 12 = 0,37p 13–15 = 0,27 16- 18 = 0,15p 

Hög utgång: 111–120 = 0,08p 121–140 = 018p 141–160 = 0,30p 161–170 = 0,44p.  

Kastad180=0,10p. 



Antagna av SveDF:s styrelse 2026-07-15  
  
 

 12(15) 
 

Poängen summeras, snittet tons/spelade set läggs till för spelarens samtliga 
singelmatcher under säsongen. Notera att 180 räknas både som kastat ton och som 
180.  

8 Walk Over (W.O.) 

8.1 W.O. 
Om W.O. för hel lagmatch lämnas, stryks laget ur serien och tabellen räknas om. 
Lag som strukits ur serien börjar nästa säsong i lägsta serien. 
För lag som lämnar W.O. i hel lagmatch utgår en straffavgift som beslutas av SveDF:s TK. 
 
Situationer där maxbelopp utgår på 3000 SEK är följande:  

1.Lag drar sig ur inför det sista sammandraget på grund av placering eller 
reseavstånd till spelställe. 

2. Lag har inte anmält frånvaro senast klockan 10:00, tre dagar före 
sammandragets speldag. 

3. Annan situation där SveDF TK beslutar att maxbelopp utgår. 

8.2 Ej fulltaligt lag 
Lagmatch kan spelas med tre spelare och medför ingen straffavgift. Lag som saknar 
spelare skall i matchprotokollet ange vilken av spelarna (A, B, C eller D) som lämnar 
W.O. 

8.3 Poängräkning vid W.O 
W.O räknas som en vunnen delmatch förmotståndaren och ger setvinst (3–0) till den 
drabbade motståndaren. 

9 Rökning och konsumtion av Dryck/Mat 
Rökning och förtäring av drycker under eget pågående spel är otillåtet. Undantag görs för 
vatten, tillhandahållet av arrangören. 
Det ska finnas en tydlig gräns, som markerar var spelområdet är. 
 
Vid första brottet mot regeln påtalas bandomaren/skrivaren, som utfärdar en varning. 
Om förseelsen upprepas påtalas bandomaren/skrivaren, som kontaktar 
tävlingsledningen/arrangören för beslut om diskvalifikation för delmatchen. Om brottet 
anses grovt kan spelaren förlora delmatchen vid första förseelsen. Rapport skall skickas 
till SK. 
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Dessutom ska arrangören av sammandraget se till att dessa konsumtionsförbud följs 
genom att ha minst en namngiven tävlingsansvarig, som går runt och kontrollerar detta. 
Mat och dryck bör finnas att tillgå utanför spelområdet. 
 
 

10  Bestraffningar 

10.1 Ej giltig spelare 
I de fall lag spelat med olicensierad spelare (se punkt 2.2) räknas hela lagmatchen 
poängmässigt som W.O, men omfattas inte av punkt 8 Walk Over (W.O.) 

Är spelare avstängd skall spelaren och lagledaren anmälas skriftligt till SK. 

10.2 Protest 
Protest mot matchresultat skall vara SK tillhanda senast 7 dagar efter speldatum. 
Protest mot spelarens uppförande eller annat i samband med lagmatch skall 
framställas till motståndarlagets lagledare, match ska likväl färdigspelas. Protest mot 
spellokal och banor görs till arrangör. 

10.3 Disciplinärenden 
Vid allvarliga förseelser som rör aktiva skall anmälas skriftligt till Disciplinnämnden 
inom 48 timmar efter avslutat tävling. Förseelsen kan bli ett föremål för 
dubbelbestraffning, d.v.s. både enlig SvDF:s Tvävlingsbestraffningsreglemente samt enl. 
14 kap. RF:s stadgar. 

Våld och hot skall polisanmälas. Föreningsärenden ska anmälas skriftligen till 
ordforande@svealandsdartforbund.se 

Länk till anmälan finns på dart.se under fliken Disciplinnämnden 

11  Lagledare 

11.1 Lagledare 
Det är lagledarens skyldighet att känna till innebörden av dessa serieregler. Vid byte av 
lagledare ska detta snarast meddelas SK och berörda lagledare för övriga lag i serien via 
mejl. Då lagledare också signerar så måste föreningen ansvara för att nya lagledaren får 
tillgång till allt som behövs för att leda laget. 
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11.2 Domare 
I en lagmatch fungerar de båda lagledarna gemensamt som domare. Vid oklarheter i 
seriereglerna eller vid fall ej upptagna i dessa kontaktas SK. 

12  Utmärkelser och prispengar 

12.1 Outstanding player 
Outstanding player är den spelare som i kombination singel- och dubbelspel avslutat 
säsongen med mest rankingpoäng. Slutspel i division 1, samt kvalspel inberäknas ej i 
statistiken för outstanding player. 
 

12.2 Lagen 
Lag som placerar sig ett till tre i serien erhåller medaljer.  

12.3 Prispengar 
Division 1, 1:a pris 3000kr, 2:a pris 1500kr, vinnaren i övriga divisioner får fri startavgift 
kommande säsong. Vinstpengarna betalas ut till föreningen. 

Vinnarna i ÖS och DS får fri startavgift i nästkommande SM. 

13  Arrangörens ansvar 

13.1 Tävlingsledare 
Arrangerande förening är ansvarig tävlingsledare på plats under hela 
sammandraget/slutspelet.  

13.2 Tillträde till lokal 
Spellokal skall vara rymlig och får inte vara utsatt för störande solljus. Spellokal för 
seriespel ska ha banor utrustade med plattor uppkopplade till internet. Avståndet 
mellan banorna (bulle till bulle) skall vara minst 150 cm. 

Lag skall äga tillträde till spellokal senast 60 minuter före utsatt lagmatchstart. I det fall 
där man ej haft tillträde bör man skjuta på lagmatchstart så att 60 minuter uppnås. Den 
som arrangerar skall verka för att ingen konkurrerande verksamhet förekommer i samma 
lokal eller påverkar spelets gång under sammandragen.  

Störande sidoverksamhet kan innebära att ett spelställe förlorar sina chanser till 
möjlighet att arrangera framtida sammandrag. 
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13.3 Tävlingsomgång 
Av SK utsatt speldatum eller spelordning får ej ändras utan SK medgivande och endast 
om starka skäl föreligger.  

13.4 Byte av lokal 
Vid ändring av spelplats åligger det arrangören att kontakta SK och samtliga berörda lag, 
och meddela ändringar senast 14 dagar före speldatum. 

13.5 Inbjudan 
Inbjudan skall i god tid skickas ut till samtliga lagledare i berörda serier så att klubbarna  

har god tid att boka resor och eventuellt hotell. 

I inbjudan skall anges: Division, spelplats, speldatum.  

Inbjudande förening eller arrangör skall ange kontaktman för tävlingen samt hur denne 
kan nås, telefon, mejl. Inbjudan mejlas och publiceras om möjligt på SveDF ´s 
Facebook sida ”Dart i Svealand”. 

Inbjudan ska bära SveDF:s emblem och texten, Sanktionerad av Svealands Dartförbund. 

13.6 Checklista 
Arrangerande förening ska ha läst igenom och förstått serie och tävlingsreglerna.  

• Skicka ut inbjudan av tävlingen i rätt tid. 
• I god tid (om behov finns) boka paddor för lån hos SK. 
• Tillhandahålla ett väl fungerande Wifi för paddorna. 
• Serieregler samt tävlingsregler skall finnas utskrivna och tillgängliga på 

spelplatsen. 
• Under tävling behöver arrangerande klubb se till att det finns personal som 

stöttar och supporterar med frågor kring paddor / nakka, det skall tydligt framgå 
vem spelare skall fråga. 

• Förstå att i en match fungerar de båda lagledarna gemensamt som domare. 
• Hålla lagledarmöten där man informerar om vikten av att vi följer reglementet 

samt visar var regelverken finns att tillgå på plats. 

13.7 Force Majeure 
I händelse av icke förutsägbara förändringar beträffande deltagande lag i seriespelet 
förbehåller sig SveDF:s styrelse rätten att vidtaga åtgärder enligt Force Majeure. 


