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1 Allmänt 

1.1 Inledning 
Dessa tävlingsbestämmelser är fastställda av Svealands Dartförbund styrelse (SveDF) 
och träder i kraft den 1 augusti 2025 och gäller tills vidare. Genom detta dokument 
upphävs alla av SveDF tidigare fastställda tävlingsbestämmelser. 

Frågor eller hjälp med tolkning av dessa bestämmelser hänvisas till e-post: 
tk@svealandsdartforbund.se 

1.2 Undantagna tävlingar 
SveDF anordnar årligen distriktstäckande seriespel. Regler för denna serie beslutas av 
SveDF varje år. Detta regleras i ett separat dokument.  

1.3 Bestraffningsreglemente 
Överträdelser av dessa tävlingsbestämmelser regleras i enlighet med motsvarande 
paragraf i Svenska Dartförbundets Tävlingsbestraffningsreglemente. 

1.4 Ansvar och skyldigheter 
Det åligger varje förening, ledare, spelare och funktionär att hålla sig informerad om 
innehållet i SveDF:s för tidpunkten gällande tävlingsbestämmelser. 

1.5 Behandling av personuppgifter (GDPR) 
SveDF hanterar person- och föreningsuppgifter om spelare, ledare och funktionärer i 
den omfattning som krävs för tävlingsverksamhet, administration, resultatrapportering 
och annan mediarelaterad publicering. Det är varje förenings ansvar att informera sina 
medlemmar om detta och att inhämta deras samtycke enligt gällande dataskyddsregler. 

1.6 Ålderskriterier 
Berättigad att delta i juniorklass är alla under 18 år, men gäller även hela det kalenderår 
man fyller 18 år.  

Berättigad att delta i U25 klass, är man till och med den dagen man fyller 25 år. 
Berättigad att delta i klassen Oldtimers är man från och med den dagen man fyllt 50 år. 
Berättigad att delta i 65+ är man från och med den dagen man fyllt 65 år. 

mailto:tk@svealandsdartforbund.se
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1.7 Definitioner 
Sanktionerad tävling: Tävling som arrangeras med godkänd sanktion från SveDF, där 
deltagarna innehar tävlingslicens. 

Tävlingsledning: Ansvarig funktion för tävlingsgenomförande. 

Överdomare: Ansvarig för att SveDF:s tävlingsbestämmelser följs. Löser tvister som inte 
kan avgöras av bandomare. 

Bandomare: Bandomaren ansvarar för att SveDF:s tävlingsbestämmelser efterlevs 
under matchen. Bandomare kan agera skrivare. 

Skrivare: Särskild person som ansvarar för att föra matchprotokoll under match. Kan 
även om inte särskild sådan utsetts agera bandomare 

Spelområde: Tydligt avgränsat område för tävlingsspel där konsumtionsförbud råder. 

Junioransvarig för tävlingen: Arrangörens junioransvarige. Ska vara tillgänglig för 
juniorerna och föräldrar att svara på ev. frågor och lösa problem. Ska utses om deltagare 
under 18 år medverkar och vara närvarande under hela tävlingen. Kan vara samma som 
tävlingsledning. Ska inte vara samma person som angetts i eventuell enskild juniors 
dispensansökan. 

Wild Card: Arrangör kan bestämma att använda WC plats för att främja tävlingen vid 
tex. Ojämnt antal start. 

dartstatistik.se: Digital plattform som används bland annat för att administration av 
tävlingar och rapportering av tävlingsresultat  
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2 Distriktsmästerskap 
Endast spelare licensierade i SveDF, får delta i Distriktsmästerskap. 

DM skall arrangeras av SveDF någon gång under perioden 1: a september till 31: a maj. 

2.1 Klasser 
Ska omfatta följande sanktionerade klasser: 

• Öppen singel 
• Damsingel 
• Öppen dubbel 
• Damdubbel 
• Mixeddubbel 
• Oldtimers Öppen klass 
• Oldtimers dam 
• +65 

Utöver dessa klasser, ska även nedanstående klasser erbjudas: 

• Juniorsingel Öppen 
• Juniorsingel Flickor 
• U25 Öppen 
• U25 Dam 

3 Sanktionerade tävlingar 
Alla tävlingar som är sanktionerade av SveDF skall rapporteras i nakka. 

3.1 Licenskrav 
Licens erfordras i alla klasser som arrangeras, administreras och/eller sanktionerats av 
SveDF. 

Licensiering görs årligen för perioden 1 augusti - 31 juli. 

Spelare, senior eller junior skall vara licensierad i förbund och inlagd i idrottonline.se 
Spelares licens gäller för det spelår som avgiften betalats och registrerats på 
idrottonline.se dock tidigast från den dag avgiften registrerats hos SveDF. Om särskilda 
skäl föreligger kan SveDF´ s TK besluta om undantag. 
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3.1.1 Licensavgifter: 

• Senior:  
o Hel säsong 550Kr 
o Halv säsong 355Kr 
o Förstagångslicens hel säsong 355Kr  
o Förstagångslicens halv säsong 275Kr (Gäller från 1/1 till 31/7) 

• Junior: 0 kronor, SveDF går in och betalar hela licensavgiften. 
 

3.2 Övergång 
Övergång gäller from när övergång är registrerad och 200 kr. inbetalt till mottagarens 
konto och att spelaren finns registrerad på dartstatistik.se 
 

3.3 Krav på arrangör 
Arrangören ansvarar för att tävlingen spelas på lämplig spelplats. 

• Arrangerande förening ska ha läst igenom och förstått vad gällande tävlingsregler 
innebär.  

• Skicka ut inbjudan av tävlingen i rätt tid (se 3.9) 
• Minst 4 veckor innan tävling (om behov finns) boka paddor för lån hos TK. 
• Tillhandahålla ett väl fungerande Wifi för paddorna. 
• Ta emot anmälningar i Dartstatistik. 
• Sätta upp tävlingen i nakka TK/SK sätter upp grunden, sen gör klubben resten. 
• Lägg in spelare  i nakka enligt godkänd seedning. 
• Läsa igenom regler hur många pooler som ska spelas i Dam och open singel, 

övriga klasser spelas som rak stege. 
• Lägga in i Dartstatistik resultat för varje klass, för rapportering av rankingpoäng. 
•  Tävlingsregler skall finnas utskrivna och tillgängliga på spelplatsen. 
• Under tävling behöver arrangerande klubb se till att det finns personal som 

stöttar och ger support gällande frågor kring paddor / nakka, det skall tydligt 
framgå vem spelare skall fråga. 

• Det ska även anslås vem som är Tävlingsledare samt Överdomare, båda ska vara 
tillgängliga för att besvara frågor. 
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3.4 Lokal 
Spellokal skall vara rymlig och får inte vara utsatt för störande solljus. Spellokal för 
sanktionerad tävling skall rymma minst 16 banor utrustade med plattor uppkopplade till 
internet. Avståndet mellan banorna (bulle till bulle) skall vara minst 150 cm. 

Not: TK SveDF kan i undantagsfall medge dispens från nämnda krav. 

3.5 Spelområde 
I sanktionerade klasser gäller att spelområdet skall vara tydligt avgränsat och i 
spelområdet råder konsumtionsförbud av andra drycker än vatten tillhandahållet av 
arrangören. 

3.6 Tävlingsledare/Överdomare 
Sanktionerad tävling skall ha en tävlingsledare samt överdomare.  

Namnen på överdomare, tävlingsledare samt eventuell junioransvarig skall anslås i 
anslutning till sekretariatet. Överdomaren får inte döma i sin egen match utan skall vid 
eget spel överlåta domarskapet till annan person. 

3.7 Bandomare och Skrivare 
Varje match i tävling ska ha en bandomare/skrivare. Bandomaren ansvarar för att 
SveDF:s tävlingsbestämmelser efterlevs under matchen. Bandomaren kan även fungera 
som skrivare eller anlita annan person. 

Skrivaren ansvarar för att rätt poäng noteras på särskilt protokoll eller digitalt. Det åligger 
skrivare att inte röra sig, inte titta på spelaren eller på annat sätt störa spelaren under 
pågående kast. Tävlande äger rätt att protestera mot tillsättning av bandomare/skrivare. 
Detta måste dock lämnas före matchen. Skrivare kan av bandomare och/eller 
tävlingsledning bli utbytt då han/hon på grund av felräkningar uppenbart stör matchen. 
Matematiken vid felskrivet resultat gäller alltid vid ev. tvist. Det är bandomaren som 
besvarar frågor från spelaren om hur mycket poäng spelaren har kvar. 

 
 

3.8 Protest 
Protester vid tävlingar hanteras enligt följande: 
 
Inlämning av Protest:  

En protest måste lämnas till tävlingsledningen i anslutning till avslutad match.  
Vid allvarligare förseelser ska en skriftliganmälan lämnas till tävlingsledning. 
Tävlingsledning är i sådana fall skyldig, att skicka en skriftlig rapport samt anmälan till 
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Disciplinnämnden senast 48 timmar eter avslutat tävling. Förseelsen kan bli ett föremål 
för dubbelbestraffning, d.v.s. både enlig SvDF:s Tvävlingsbestraffningsreglemente samt 
enl. 14 kap. RF:s stadgar. 
Protesten ska innehålla:  

• Namn på den som protesterar.  
• En kortfattad beskrivning av händelsen som ligger till grund för protesten.  
• Eventuellt stödjande bevismaterial (t.ex. vittnesmål, fotografier).  

 
Hantering av Protest  

Tävlingsledningen ska omedelbart informera överdomaren om protesten. Överdomaren 
ansvarar för att samla in relevanta fakta och vittnesmål. Ett beslut ska fattas inom rimlig 
tid och meddelar både den som protesterar och den berörda parten.  
 
Scenariospecifika regler  

Protest mot resultat i en kastomgång:  

Överdomaren kan ändra skrivare/bandomares beslut, men detta måste ske innan nästa 
kastomgång börjar.  
Protest mot beslut under ett set eller ben:  

Överdomaren kan ändra beslutet, men detta måste ske innan nästa set eller ben börjar.  
Protest mot felaktigt skrivet / utropat resultat:  
Korrigeringar ska alltid baseras på matematisk korrekthet.  
 
Beslut  

Överdomarens beslut är slutgiltigt och kan inte överklagas under pågående tävling.  
Protester mot överdomarens beslut samt övriga protester skickas till SveDF:s styrelse 
för beslut. SveDF:s beslut kan överklagas till SvDF:s styrelse. SvDF:s styrelsens beslut 
kan överklagas till RIN enl. 15 kap. RF:s stadgar. 
För skriftliga protester angående matchresultat och resultatlista gäller att de skall vara 
SveDF :s TK tillhanda senast åtta (8) dagar efter tävlingstillfället. 
 

3.9 Inbjudan 
Inbjudan till av SveDF sanktionerad eller arrangerad tävling skall vara publicerad/utlyst 
minst tre veckor före anmälningstidens utgång. I inbjudan skall anges: klasser, spelsätt, 
spelplats, speldatum, anmälningstidens utgång, starttid samt anmälningsavgift. 

Om vissa speciella regler gäller i tävlingen till exempel ”Wild Cards”, skall detta vara 
angivet i inbjudan. Inbjudande förening eller arrangör skall ange kontaktman för 
tävlingen samt hur denne kan nås, telefon, e-mail. 
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Sanktionerad tävling skall på inbjudan bära SveDF:s emblem och texten, Sanktionerad 
av Svealands Dartförbund. 

3.10 Anmälan och klasser 
Anmälan till tävling är giltig endast om licensavgift inbetalts och registrerats på 
idrottonline.se, senast dagen innan sista anmälningsdag  

SveDF sanktionerad DR tävling ska omfatta de sanktionerade klasserna: 

• Öppen singel 
• Damsingel 
• Öppen Dubbel 
• Damdubbel 
• Oldtimers öppen 
• Oldtimers dam 
• Mixed 

Valfria klasser är: 

• 65+ 
•  Juniorklasser samt U25 klasser. 

3.11 Juniorer 
Juniorer som har fyllt 13 år får, efter beviljad dispens, delta i seniortävlingar. Ansökan om 
dispens ska göras av föreningens ordförande eller kassör. Målsman ansvarar för att 
gällande regler följs. Överträdelse rapporteras till SvDF:s TK. Överträdelser regleras 
enligt SvDF Tävlingsbestraffningsreglemente. 

3.11.1 Barn under 13 år:  

• På helt nyktra/substansfria tävlingar är det tillåtet för barn från 7 år att delta. Däremot 
är deltagande förbjudet i sanktionerade tävlingar där vuxna tillåts delta med 
alkohol/substanser i kroppen.  

• Enligt rekommendationer från Riksidrottsförbundet (RF) bör barn under 13 år inte 
tilldelas rankingpoäng. Placeringar i enskilda tävlingar är dock tillåtna. Rankingpoäng tas 
automatiskt bort för barn under 13 år i dartstatistik.se  

• Barn under 13 år får delta i alla klasser på SM, förutom Mixeddubbel (då den inte är 
sanktionerad) samt OT/65+. 

 • Juniorer får även delta i alla tävlingar där utandningsprov utförs.  

• Om detta inte följs av tävlingsarrangören, kan detta leda till åtgärder enligt gällande 
regler. Överträdelser regleras enligt SvDF Tävlingsbestraffningsreglemente. 
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3.11.2 Barn och Ungdomar som fyllt 13 år: 

• Med erhållen godkänd dispens kan ungdomar delta i alla sanktionerade tävlingar i 
Sverige, såsom RR/DR/GP med flera. 

• Distriksseriespel regleras SveDF:s Seriebestämmelsers dokument.  

• En vuxen närstående måste alltid följa med. Denne ska ha mycket god uppsikt över 
junioren, och vara fri från påverkan av substanser. Den vuxne kan delta i spelet,såvida 
någon annan ledare har god uppsikt över junioren.  

• Dispens gäller till dess att junioren fyller 18 år. Vid byte av förening eller 
vårdnadshavare måste en ny ansökan skickas in.  

• Vårdnadshavare får automatiskt ett mejl varje gång en junior anmäls till en 
sanktionerad tävling, där vuxen medföljare tydligt framgår. Detta säkerställer att rätt 
person är registrerad som ansvarig.  

• Om reglerna inte följs av vuxen medföljare, ska junioren uteslutas från tävlingen och 
båda parterna avvisas från spelplatsen. Den vuxne förlorar även sin rätt att följa med 
junioren i framtiden. En annan vuxen måste utses för att junioren ska kunna delta nästa 
gång.  

• Överdomare fattar beslut i dessa frågor och ska anmäla händelsen till SvDF:s 
Tävlingskommitté (TK) och Förbundsstyrelse (FS). Disciplinnämnden kan även 
involveras.  

• Om en junior bryter mot substansförbudet förlorar denne sin dispens. Vid framtida 
ansökningar om dispens ska samtal hållas med vårdnadshavare och junior innan beslut 
fattas. Samtal hålls med SvDF:s TK samt opartisk medlem från SvDF:s styrelse 

3.12 Lottning/Seedning 
Lottning och seedning skall ske i nakka. Seedning skall ske enligt senaste uppdaterade 
rankinglista, vilken erhålls på hemsidan dartstatistik.se. 

Antal startande  0-8   2 seedade* 

Antal startande  9-32   4 seedade* 

Antal startande  33-64   8 seedade* 

Antal startande  65-128 16 seedade* 

Antal startande 129-512 32 seedade* 
*Om det gagnar tävlingen kan SveDF:s TK godkänna annat antal seedade. 
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3.13 Spelformer 
I singelklasserna skall tävlingen inledas med poolspel vid 64 start eller färre. Vid fler än 
64 start får man spela rak stege. I inbjudan skall anges om man avser spela rak stege. 

Om arrangör använder sig av poolspel ska en pool så långt som möjligt innehålla minst 
fyra spelare. Från varje pool skall minst två spelare gå vidare till slutspel. 

Poolspel avgörs alltid på följande sätt: 

1.VunnaMatcher 2. Setskillnad 3. Inbördes möte. 

Vid ett eventuellt avgörande (om 3 eller fler spelare har exakt samma resultat) spelas 
skiljeset 1 x 1001 för att avgöra vilken/vilka spelare som går vidare från poolen. 

Samtliga sanktionerade klasser skall spelas 5x501.  

Vid rak cup eller stege i öppen singel ska det alltid vara 7x501. 

Vid fler än tre anmälda i Junior (flickor och öppen) så spelas klasserna separat (JS-F/JS-
Ö) 

U25 spelas alltid som öppen klass förutom i DM. 

Vid färre än 3 anmälda i en klass kan man i samråd med TK spela i annan klass. 

3.14 Rekord 
För att en tävlingsprestation skall kunna betraktas som svenskt och/eller SveDF-rekord, 
måste nedanstående kriterier vara uppfyllda: 

• Tävlingen skall ha varit sanktionerad eller arrangerad av SveDF. 
• Matchresultat som styrker rekordprestation skall vara undertecknat, av 

skrivare/bandomare, motspelare samt en person ur tävlingsledningen, insändas 
till SveDF. Digitala protokoll insändes av tävlingsledningen till SveDF 

3.15 Rapportering resultat 
Resultatlistan skall rapporteras i dartstatistik.se i direkt anslutning till arrangemanget, 
dock senast nästkommande dag. 

4 Spel och spelförhållanden 

4.1 Doping 
Vi följer SvDF:s anti-dopingreglemente. Se SvDF:s tävlingsbestämmelser punkt 3.11 

4.2 Spelaransvar 
Deltagare skall själv förvissa sig om sina starttider vid tävling.  
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Senast 30 minuter före sin första start, skall vederbörande anmäla sig i 
tävlingssekretariatet, annars utesluts spelaren ur tävlingen. Undantag från detta gäller 
då tävlingsledning tillämpar annat system. 

Oavsett om tävlingsledning använder sig av matchupprop och/eller schemalagda 
starttider, skall spelare inställa sig till spel vid aktuell bana inom 5 minuter efter 
upprop/tilldelad starttid, annars förlorar vederbörande på Walk Over (WO). Vinst på WO 
skall anses som vinst i det avseendet att rankingpoäng skall utges. Max 5 min efter 
föregående match vid poolspel. 

Om spelare inte skriver (alternativt ser till att någon annan skriver) sina tilldelade 
skrivningar så kan arrangerande förening tilldela straffavgift på 200kr. 
Om straffavgift ej erläggs så kan spelaren uteslutas från nästföljande DR tävling. 

4.3 Banans regler 
Tävlande äger rätt att övningskasta 6 pilar omedelbart före start på ”sin” tävlingsbana. 

Avståndsmarkeringen bör vara en planka som är minst 3,8 cm hög som placeras på 
golvet, samt vara mellan 61–90 cm lång och parallell med tavlan. Plankan får inte 
beträdas. Spelare som önskar kasta pil eller pilar från endera sidan av 
avståndsmarkeringen måste stå bakom en i sidled obegränsad tänkt förlängning av 
denna markering, och utan att störa angränsande bana. Spelare får under kastets 
genomförande, tills pilens spets träffat tavlan eller pilen bedömts ogiltig, inte beträda 
eller trampa över plankan mot tavlan och inte heller över plankansförlängning i en rak 
linje åt sidorna. Spelaren ska vid start ha foten nära eller mot plankan. Vid kastet får ej 
angränsande banor störas. Vid övertramp, enligt ovan, varnas spelaren, och 
lagledaren/tävlingsledare meddelas. Efterföljande övertramp, efter den första varningen, 
bedöms som ogiltigt kast och ingen poäng räknas på den pil som kastats. 

4.4 Kastordning och middling 
Kastordningen avgörs genom middling. Närmast bulls-eye börjar alla ojämna set. Vid 
träff i enkel (25) eller dubbel (50) bulls-eye så skall pilen tas ur tavlan innan nästa 
spelare middlar. 
Om båda spelarna träffar i (25) eller (50) ringen vid samma omgång så går middlingen 
om, i omvänd startordning. Vid träff utanför bulls-eye så skall pilen sitta kvar i tavlan, 
och den spelare som är närmast bulls-eye vinner middlingen. Om en spelare begär att 
en pil som är utanför (25) ska rätas ut är detta tillåtet. Skrivaren ska då placera sitt finger 
under pilen som ska rätas ut. Skrivaren ska sedan ta ut pilen från tavlan och sätta 
tillbaka den på exakt samma plats, horisontellt och rakt. Pilen ska inte dras upp eller 
dras ner, eftersom den inte kommer att hamna på rätt plats, dvs. där pilens spets går in i 
tavlan. 
Vid dubbelspel middlar en spelare i laget. 
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Avgörandet om vem som börjar middla tillfaller sekretariatet, som väljer att antingen 
följa spelordningen (första spelaren på lottningen) eller att använda sig av 
lottdragning/slantsingling 
Vid felaktig kastordning ska setet spelas om. Vid felaktig kastordning från start ska 
matchen spelas om. Är matchen avslutad så står resultatet. 

4.5 Kastomgång 
Kastomgång omfattas av den tiden från det man kastar sina 3 pilar, hämtar dessa vid 
tavlan, går tillbaka på sidan och passerar avståndsmarkeringen. Motståndaren får ej 
påbörja sin kastomgång innan föregående spelares kastomgång är avslutad. 
Kastomgången skall utan onödigt dröjsmål påbörjas och genomföras. Under 
kastomgång får spelare inte lämna banan till exempel för toalettbesök. 
Varje kastomgång består av högst tre pilar. Bara pilar vars spets berör tavlans 
poänggivande yta får räknas. 
Pil som tappas men inte träffar ovanför skarven mellan golv och vägg, får kastas om. 
Pilar som sitter i tavlan får inte vidröras av någon innan kastomgångens resultat 
summerats av skrivaren. 
Vinst i set/ben avgörs genom utgång på dubbel för att uppnå exakt noll poäng kvar. Vid 
klasser där Tie Break används så vinner den person/lag som har högst totalpoäng. Vid 
dubbelspel så kastar alla spelare TB enligt spelordningen och poängen räknas ihop. TB 
gäller vid 39 pil.  

Om en spelare kastar mer poäng än vad som erfordras för att komma till exakt noll 
poäng eller om det återstår en poäng, avbryts kastomgången och spelaren står kvar på 
det poängantal han/hon hade efter sin föregående kastomgång. 

Poäng för varje kastomgång skall tydligt anges för båda spelarna på ett för ändamålet 
avsett digitalt protokoll. Kvarvarande poäng anges till höger om kastpoängen efter varje 
kastomgång.  

Spelare vid avståndsmarkeringen har rätt att när som helst under kastomgången fråga 
skrivaren eller bandomaren, hur mycket poäng han/hon har kastat, eller fråga hur 
mycket poäng han/hon har kvar. Däremot får spelaren inte fråga någon om hur han/hon 
skall ”gå ut”, undantaget egen dubbelpartner. När en spelare ”går ut” bör skrivaren 
uppmärksamma detta. Skrivarens markering av utgång gäller om kastade poäng är vad 
som erfordras för att komma till exakt noll poäng och att pilarna sitter kvar tills dess att 
spelaren avlägsnat dessa. 

För övrigt gäller alltid matematiken då det är felräknat förutsatt att detta 
uppmärksammats innan nästa kastomgång. Endast aktiva spelare samt 
bandomare/skrivare får vara behjälpliga med matematiken om så behövs. 
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4.6 Närvaroplikt 
Pristagare har närvaroplikt vid prisceremonier. Vid eventuellt uteblivande förlorar 
vederbörande det han/hon vunnit. Tävlingsledning kan dock om särskilda skäl talar för 
detta ge spelaren dispens gällande närvaroplikten. 

4.7 Störande av ordning 
Spelare eller medlem som stör spelet, andra spelare eller den allmänna ordningen eller i 
övrigt uppträder olämpligt vid tävling, eller inte fullgör sina plikter såsom att agera 
bandomare/skrivare efter anvisning, kan bli bestraffad enligt följande: 

Tävlingsledning kan besluta om avhysning från spelplatsen och/eller uteslutning ur 
tävlingen. Har tävlingsledning fattat ett sådant beslut skall skriftlig rapport inges till 
förbunds/distriktsstyrelse senast inom åtta (8) dagar från tävlingens avslutande. I 
sådana fall är tävlingsledning skyldig att skicka en rapport samt en anmälan till 
Disciplinnämnden inom 48 timmar efter avslutat tävling. 

SveDF:s TK kan när en skriftlig anmälan inkommit, inom föreskriven tid från antingen 
tävlingsledning eller enskild medlem, besluta om bestraffning i enlighet med SvDF:s 
riktlinjer för tävlingsbestraffningsärenden. Vid allvarligare händelser ska anmälan göras 
till SvDF:s disciplinnämnd som beslutar i ärendet. Det kan bli fråga om 
dubbelbestraffning. Deras beslut kan endast överklagas till RIN. 

4.8 Klädkod 
Vid sanktionerade klasser gäller följande: 
Tillåtet: 

• Kort- eller långärmad Skjorta/blus/piké tröja (detta gäller även klubbtröjor).  
• Mörka långbyxor/mörk kjol. Om kjol kortare än knä-längd, ska det även användas  
leggings/strumpbyxor under, heltäckande och i mörk färg. 
• Jeans är ok så länge de är hela, rena och mörka utan slitningar/färgskiftningar.  
Ben alltid täckta, undantaget knälång kjol. Om kjol är kortare än knäna ska tights 

täcka knäna.  
• Skor skall vara slutna hela och rena 
• Öronproppar  

Ej tillåtet: 
• Vanlig t-shirt, ärmlöst eller linne är inte tillåtet. 
• Shorts är inte tillåtet.  
• Sandaler/träskor/tofflor/öppen tå är inte tillåtna. 
• Keps, eller annan huvudbonad, även hörlurar/headset/in-ears som inte måste 

bäras p.g.a. religiösa och/eller medicinska skäl, är inte tillåtet. Vid medicinska 
eller religiösa skäl ansöks dispens till SvDF:s TK. 
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Undantag från klädselreglerna kan beviljas av tävlingsledning / TK med skälig grund. Utan 
skälig grund kan spelare nekas deltagande om reglerna inte åtföljs 

4.9 Spel och Skrivarordning. 
Om flera spelare från samma klubb deltar i poolspel rekommenderas det att de möts i 
första matchen för att undvika misstanke om matchfixning. 

I 3-mannapool skall alltid vinnaren stå kvar. 
 

4.10 Konsumtionsförbud 
Vid sanktionerade klasser gäller följande, Rökning (Även E-cigaretter) och förtäring av 
drycker under eget pågående spel, inom spelområdet, är otillåtet. Med undantag för 
vatten tillhandahållet av arrangören. Tuggummi är tillåtet. Det skall finnas en tydlig gräns 
vart spelområdet är. Arrangören av en sanktionerad tävling skall se till så att övriga 
konsumtionsförbud följs genom att ha minst en tävlingsansvarig, som går runt och 
kontrollerar detta. Mat och dryck bör finnas att tillgå runt spelplatsen. 

 

5 Redskap 

5.1 Darttavla 
• Darttavlan skall placeras med sektor 20, rakt uppåt, så att höjden längs lodlinjen 

mellan tavlans mitt och golvet mäter 173 cm. Kastavståndet skall vara 237 cm, 
räknat från tavlans framsida till kastmarkeringens bortre punkt. 

•  För rullstolsburen spelare skall höjden vara 137 cm till tavlans mitt. Rullstolsburen 
spelare har rätt att vid tävling anlita hjälp för att hämta pilarna. Arrangör ska vara 
behjälplig att ordna fram ev. skrivare om det krävs stående skrivare. Plankan bör 
ersättas med tejp. 

• Tavlan skall belysas av minst två ljuspunkter eller ljusring. Belysningen skall vara så 
placerad att spelet inte störs och spelaren inte bländas på återvägen till 
kastmarkeringen. 
Annan belysning skall vara godkänd av SveDF. 

5.2 Dartpilar 
• Dartpilar får vara av fritt utseende och material.  
•  Pilens totala längd max 30,5 cm.  
• Pilens totala vikt får vara max 50 gram.  
• Spetsarna bör vara av den sorten som inte orsakar onödigt slitage på tavlan.  
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•  Aktiva som använder pilar som inte uppfyller kraven ska byta sina pilar innan dom 
kan fortsätta tävla. Om spelaren inte har pilar som uppfyller kraven får inte spelaren 
delta i tävlingen. Beslut tas av tävlingsledning vid behov 
 

6 Sanktionsbestämmelser 

6.1 Beviljad Sanktion 
Beviljad SveDF-sanktion innebär att inga andra officiella SveDF eller föreningars tävlingar 
spelas på sanktionerat datum utan tillstånd av SveDF:s TK. Föreningarna måste själva 
kontrollera i SveDF:s kalender efter förändringar. 

6.2 Kalender 
Årligen publicerar SveDF sin officiella tävlingskalender på SveDF:s officiella hemsida. 
SveDF:s tävlingskalender skall i största möjligaste mån anpassas till Svenska 
Dartförbundets tävlingskalender. 

SveDF:s TK meddelar respektive klubb vilken tävlingshelg de kan använda för sin 
distriktsrankingtävling. Vid ändring av datum meddelas detta av arrangerande klubb till 
SveDF:s TK. 

6.3 Rankingpoäng 
Distriktsrankingpoäng erhålls i av SveDF-sanktionerad klass. Distriktsrankingsäsongen 
pågår från augusti till juli. Rankingpoäng utdelas och erhålls enligt följande: poängen 
fördelas med beräkning på antal start i tävlingen enligt SvDF:s fördelning av 
rankingpoäng. Deltagare utanför poängplacering enligt nedantabell får 1 poäng: 

Placering/ 
Antal 
start 

1: a 2: a 3–4       5–8 9–16 17–32 33–64 

<16 6 4 2         
16–31 10 6 4 2       
32–63 16 10 6 4 2     

64–127 24 16 10 6 4 2   
128–255 32 24 16 10 6 4 2 
256–511 40 32 24 16 10 6 4 

>511 48 40 32 24 16 10 6 
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6.4 Startavgifter 
Sanktionerad tävling: 

• OT 100Kr  
• MD 140Kr/Par 
• DS/ÖS 140Kr, (från startavgiften går 20 kronor till SveDF för att användas till SveDF:s Masters)  
• DD/ÖD 140 kronor/par  

 Distriktsmästerskap: 

• OT 70Kr 
• MD 120Kr/par  
• DS/ÖS 100Kr 
• DD/OD 120Kr/par  

6.5 Priser 
Prisfördelning på sanktionerade tävlingar: Minst 90% av anmälningsavgifterna ska gå 
tillbaka ut som prispengar, resterande pengar ska gå till plaketter/pokaler eller 
motsvarande. 

Antal priser samt fördelning att dela ut på sanktionerad tävling: 

Placering/ 
Antal Start 

1: a 2: a 3-4 5-8 9-16 

<15 60% 40%       

16-31 50% 30% 20%     

32-63 44% 30% 16% 10%   

64+ 40% 26% 14% 10% 10% 
Procentsatsen som anges är den totala prispotten för placeringen. 

Exempel: 32–63 start, placering 5–8 får 10% / 4 = 2,5% per person. 

6.6 nakka 
Instruktion för nakka finns i separata dokument på https://svedf.dart.se/dokument/ 

 

 

 

https://svedf.dart.se/dokument/
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7 Masters 
De 16 högst rankade i öppen singel samt  de 8 högst rankade i damsingel enligt SveDF:s 
rankinglista går till Mastersslutspelet. För spelare som inte tillhör SveDF krävs att man 
deltagit i minst 3 rankingtävlingar för att ta plats i slutspelet. Det gäller både på öppen 
och damsidan. Arrangören förbinder sig att allt skall vara klart så att spelet börjar i utsatt 
tid. Om osäkerhet finns kontakta TK i god tid, senast 1 vecka före tävlingen. 

Slutspelet spelas enligt följande: 

7.1 Öppen singel 
Spelas med två 8-mannapooler. Alla matcher spelas i bäst av 5 (fem) set. Middling avgör 
vem som börjar matchen. 

Poolerna sätts upp enligt följande seedning (ranking): 

Pool 1:   1,4,5,8,9,12,13,16  

Pool 2:  2,3,6,7,10,11,14,15  

Stege efter pooler. 4 första i varje pool går vidare. 

Alla matcherna i stegen spelas i bäst av 7 (sju) set. 

7.2 Damsingel 
Seedning enligt ranking. 

Alla matcher bäst av 5 (fem) set. Middling avgör vem som börjar. 

Efter poolen spelas semifinal och sedan final, i bäst av 5 (fem) set. 

7.3 Pokaler 
Arrangören står för pokaler till de 4 bäst placerade. 

7.4 Prispengar 
20 kr från alla som spelar open och damsingel i tävlingar sanktionerade av SveDF 
erläggs till Masters. De pengar som erlagts till öppen/dam singel betalas ut till respektive 
klass. 

Prispengar utgår till de 8 bästa i öppen singel och de 4 bäst placerade i damsingel. 

7.5 Anmälan 
Spelare som är kvalificerade skall senast 1 vecka före Masters anmäla om spelaren 
tänker deltaga, annars går platsen vidare till nästa spelare på rankinglistan. Anmälan 
skall göras till TK i SveDF via mejl. 
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8 Ansvar och Rättigheter 

8.1 Arrangörens Ansvar:  
• Att noggrant bedöma situationen och fatta beslut som är i bästa intresse för alla 

inblandade. 
• Att kommunicera tydligt och transparent med deltagarna om situationen och de 

åtgärder som vidtas. 
• Att vidta alla rimliga åtgärder för att minimera inverkan på tävlingen och 

deltagarna. 

8.2 Deltagarnas Rättigheter: 
• Att få fullständig information om situationen och arrangörens beslut. 
• Att, i de fall tävlingen avbryts eller flyttas, erbjudas återbetalning av 

deltagaravgifter eller möjlighet att delta i en framtida tävling. 
• Att behandlas rättvist och med hänsyn till deras säkerhet och välbefinnande. 

9  Beslut och Tillämpningsområde 

9.1 Beslut 
För beslut om tillägg och/eller ändring av dessa tävlingsbestämmelser hänvisas till 
SveDF:s TK och skall dokumenteras. 

9.2 Tillämpningsområde 
Dessa tävlingsbestämmelser utgör ett komplement till SveDF:s stadgar, och reglerar 
tävlingsspel som bedrivs av SveDF:s föreningar med SveDF:s sanktion. 

Vid händelser som inte regleras i dessa tävlingsbestämmelser se SvDF:s 
Tävlingsbestämmelser. 

10  Force Majeure 
Vid situationer som ligger utanför arrangörens kontroll och som gör det omöjligt att 
genomföra tävlingen enligt plan, kan Force Majeure åberopas. Detta avsnitt beskriver 
omfattningen av Force Majeure, de möjliga åtgärderna som kan vidtas samt de ansvar 
och rättigheter som gäller för både arrangören och deltagarna. 

10.1 Definition av Force Majeure 
 Force Majeure omfattar, men är inte begränsat till, följande situationer:  
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• Naturkatastrofer såsom jordbävningar, översvämningar, orkaner, eller andra 
extrema väderförhållanden.  

• Krig, inbördeskrig, uppror, eller andra våldsamma konflikter. 
• Terroristattacker eller hot om terroristattacker.  
• Epidemier, pandemier, eller andra allvarliga hälsokriser. 
• Brand, explosion, eller annan allvarlig olycka. 
• Regeringsbeslut, lagändringar, eller andra myndighetsingripanden som hindrar 

genomförandet av tävlingen. 
• Transportstörningar som påverkar möjligheten för deltagare eller material att nå 

tävlingsplatsen 
• Strömavbrott eller tekniska fel som inte kan åtgärdas inom rimlig tid. 

10.2 Åtgärder vid Force Majeure 
Om en Force Majeure-situation uppstår, kan följande åtgärder vidtas: 

• Avbrytande av tävlingen: Tävlingen kan avbrytas omedelbart om det är uppenbart 
att situationen inte kan lösas inom en rimlig tidsram. 

• Flyttning av tävlingen: Tävlingen kan flyttas till ett annat datum eller en annan 
plats om det är möjligt och praktiskt genomförbart. 

• Ändring av tävlingsformat: Tävlingsformatet kan ändras för att anpassa sig till de 
rådande omständigheterna, exempelvis genom att förkorta tävlingen eller ändra 
reglerna tillfälligt. 

• Information till deltagare: Arrangören ska omedelbart informera alla deltagare om 
situationen och de beslut som fattas. 

Denna Force Majeure-klausul är till för att skydda både arrangören och deltagarna 
vid oförutsedda och oöverstigliga hinder. Genom att åberopa Force Majeure frigörs 
arrangören från ansvar för att fullgöra sina åtaganden enligt tävlingsreglementet, 
förutsatt att alla rimliga åtgärder har vidtagits för att hantera situationen. Deltagarna 
accepterar dessa villkor vid anmälan till tävlingen. 

 


